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INDICE DEL CURSO

1. CONSIDERACIONES PREVIAS

2. PROGRAMACION ESTRUCTURADA FRENTE A PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
3. INTRODUCCION A C

4. COMPILADOR Y ENTORNOS DE DESARROLLO C

5. DESCARGAR E INSTALAR CODE::BLOCKS EN NUESTRO ORDENADOR

5.1 Ejecutar un programa basico en C
5.2 Instalar el compilador MinGW y configurar Code::Blocks

5.3 Profundizar en Code::Blocks y en C. Obtener ayuda...
6. VARIABLES EN EL LENGUAJE C

6.1 Nombres y tipos de variables. Declaracion
6.2 Contenido y asignacion de contenido a variables
6.3 Variables con indice o localizador. Arrays en C

6.3.1 Arrays (arreglos) unidimensionales
6.3.2 Declaracién de tipos con typedef. Uso con arrays (arreglos)
6.3.3 Cadenas de texto como arrays de caracteres en C

6.3.4 Arrays (arreglos) multidimensionales
7. ESCRITURA DE CODIGO EN LENGUAIJE C

7.1 Introduccion
7.2 Comentarios en el cédigo C
7.3 Herramientas logicas y matematicas en C

7.3.1 Operadores aritméticos basicos en C
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7.3.2 Operadores de comparacién o relacionales en C

7.3.3 Operadores logicos en C

7.3.4 Funciones matematicas en C
7.4 Concatenacion de ordenes y ordenacion simbdlica del cddigo
7.5 Instruccion Pedir. Funcién scanf. Codigos de formato

7.6 Instruccion Mostrar con C.

7.6.1 Funcién printf
7.6.2 Caracteres de escape o cAdigos de escape en C

7.6.3 Mostrar la letra fi y mostrar tildes en C
7.7 Generar nimeros aleatorios en C: srand y rand
7.8 Ejercicios

7.9 Sentencias puts y gets para cadenas de caracteres

8. ESTRUCTURAS DE DECISION CON C

8.1 Instruccidn Si ... Entonces (if (...) {...}) y Si ... Entonces — SiNo (if (...) {...} else {...})

8.2 Paradoja del Si burlado por un intervalo
8.3 Constantes simbdlicas y macros con #define

8.4 Segun (Caso) Hacer en C (switch, case, default)

9. ESTRUCTURAS DE REPETICION (BUCLES) CON EL LENGUAJE C

9.1 Instruccion Desde ... Siguiente (for ...) y simulacién de la clausula Paso
9.2 Instruccién Mientras ... Hacer (while ...)

9.3 Instruccion Hacer ... Repetir Mientras (do ... while) y break
10. CADENAS Y FUNCIONES PARA CADENASEN C

10.1 Conocer la longitud de una cadena con sizeof

10.2 Libreria string.h. Funciones strcpy, strlen, strcat y stremp

11.INSTRUCCION LEER E INSTRUCCION GUARDAR. INTRODUCCION A ARCHIVOS

11.1 Acceso a ficheros con C: secuencial, aleatorio o binario
11.2 Abrir y cerrar ficheros secuenciales en C. FILE, fopen, fclose

11.3 Modos de acceso o apertura de archivos con C. Leer (read), escribir (write) o afiadir (append)

11.4 Escribir en ficheros C: fputc, putc, fputs, fprintf
11.5 Leer datos de ficheros C: fgetc, getc, fgets, fscanf
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12. LAS HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION CON C. CONTADORES, ACUMULADORES,
INTERRUPTORES, SENALEROS

13. FINAL DE ARCHIVO (EOF Y FEOF) CON C

14. MODIFICACION DIRECTA DEL FLUJO DE PROGRAMAS CON C

14.1 Funcidn exit
14.2 Alterar el flujo en bucles for. break y continue.
14.3 Forzar la salida de bucles while con break.

14.4 Forzar la salida de bucles do ... while con break. Simular bucles do ... loop y salida de ellos.

14.5 Instruccién IrA. goto. Etiquetas en C

15. PROGRAMACION POR MODULOS CON C

15.1 Tipos de modulos. Funciones en Cy ¢ procedimientos? Introduccion

15.2 Funciones en C
15.3 Variables globales y variables locales
15.4 Pardmetros de entrada para funciones. Transferencias por valor y por referencia

15.5 Ejercicios

16. OTROS ASPECTOS DE LA PROGRAMACION EN C

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccién siguiente:
http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com content&view=category&id=82&Itemid=210
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